LA FRANCAISE DES JEUX

Reéglement particulier du jeu de grattage de La Fragaise des Jeux
accessible par internet dénommé « DELICE FUSION »
(Applicable a compter du 12 novembre 2024)

Article 1°¢'
Cadre juridique

Le présent reglement particulier est pris en complit des Conditions générales de I'offre des jeux e
ligne de la Francaise des Jeux, ainsi que du régiemccessible par internet dénommé « SUPER
JACKPOT » dont les dispositions s’appliquent aft@tle jeux décrite a I'article 2 du présent regiain

Article 2
Participation aux jeux « DELICE FUSION » et « SUPERJACKPOT »

La participation au jeu « DELICE FUSION » impliglseparticipation au jeu « SUPER JACKPOT »,
régi par son propre réglement visé a l'articledis présent reglement.

Les jeux « DELICE FUSION » et « SUPER JACKPOT » tsobligatoirement commercialisés
ensemble et constituent une offre commune de jenkld prix de vente est fixé a 1 € et se décompose
comme suit :

« 0,97 € pour le jeu « DELICE FUSION »

e 0,03 € pour le jeu « SUPER JACKPOT »

En jouant & « DELICE FUSION », le joueur dispose tdsis participations au jeu « SUPER
JACKPOT », le prix de chaque participation étan0dH €.

Article 3
Emissions d’unités de jeu et prix du jeu

Le jeu est fractionné en plusieurs émissions dasnite jeu, chaque émission est répartie en blocs de
1 000 000 unités de jeu. Le prix de vente de l&idi¢ jeu est fixé a 0,97 €. Le joueur valide seemis

débitée sur les disponibilités de son compte FB&liguant sur le bouton « Jouez 1 € ».

Article 4
Lots du jeu « DELICE FUSION »

Pour chaque bloc d'unités de jeu, le tableau dedst le suivant :

Nombre de lots Montant du lot Total
1lot de 10 000 € 10 000 €
1 lot de 1000 € 1000 €
5 lots de 200 € 1000 €
500 lots de 50 € 25000 €
2 500 lots d€ 14 € 35000 €
2 500 lots d€ 12 € 30 000 €
6 310 lots de 10€ 63 100 €
3 000 lots de€ 6 € 18 000 €
3 000 lots d€ 5€ 15000 €
25 000 lots de 4€ 100 000 €
17 500 lots dg 3€ 52500 €
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114 200 lots de 2€ 228 400 €
100 000 lots de 1€ 100 000 €
274 517 lots formant un total de 679 000 €

Le montant des lots indiqués dans le tableau ci-dessus correspond au lot global de ['unité de jeu et peut
correspondre dans certains cas a un cumul de gains au sein de la méme unité de jeu.

Article 5
Description du jeu « DELICE FUSION »

5.1 L’unité de jeu est composé de deux zones de jeu, réparties comme suit :
*  Une premicre zone de jeu dénommée « SYMBOLES GAGNANTS », représentée par
huit « symboles gagnants » associés chacun a un compteur (affichant le nombre de
« symboles gagnants » collecté au cours de la partie) et a un montant en euros, inscrits
en chiffres, conformément au sous-article 5.1.2.

* Une seconde zone de jeu représentée par une matrice composée de cing lignes et six
colonnes contenant 30 cases, dont ['une d’entre elles comporte une boite numérotée,
telle que représentée sur I’écran des régles du jeu. Cette boite peut contenir les éléments
suivants :

- Une ou plusieurs nouvelles boites ;
- Un ou plusieurs « symboles gagnants », conformément au sous-article 5.1.2 ;
- Un ou plusieurs « symboles intermédiaires », conformément au sous-article
5.1.3.
Le numéro apparaissant sur la boite indique le nombre d’éléments contenus.

La disposition des colonnes et des lignes peut changer en fonction du support utilisé par le joueur
pour accéder a son unité de jeu (site internet www.fd].fr ou I’application FDJ).

5.1.1 Les symboles contenus dans les boites sont répartis en deux catégories :
- Les « symboles gagnants », tels que représentés au sous-article 5.1.2 ;
- Les « symboles intermédiaires », tels que représentés au sous-article 5.1.3.

Chacun des « symboles gagnants » et des « symboles intermédiaires » sont associés a une
famille de symboles. Chaque famille de symboles comporte un « symbole gagnant » et trois

formes de « symboles intermédiaires ».

5.1.2  Les « symboles gagnants » sont représentés de la fagon suivante :

Famille de symboles Symbole gagnant Montant en euros associé

)

Gaufre M 1€
e
.32

Glace R 2¢€
Y
! S5

Gateau citron 4€

Gateau matcha 10€
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Gateau fraise 50 €
Gateau myrtille 200 €
Profiteroles 1000 €
Gateau chocolat 10 000 €

Le graphisme des « symboles gagnants » de la famille de symboles « Gateau chocolat » peut
varier en fonction de la période de I’année, parmi les graphismes représentés ci-dessus.

5.1.3  Les « symboles intermédiaires » sont représentés de la fagon suivante :

Famille de symboles Forme 2

Gaufre

Glace

Gateau citron

Géateau matcha

Gateau fraise

Gateau myrtille

Profiteroles

Gateau chocolat
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5.3
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Le joueur clique sur la boite apparaissant dammatrice pour découvrir plusieurs éléments,
conformément au sous-article 5.1.

Les éléments contenus dans la boite se répalttidaes les cases de la matrice.

Le joueur procede de la méme fagon pour la olbdée(s) découvertes dans cette premiére
boite.

Le joueur a la possibilité de déplacer dans la icetes éléments découverts. Cela n’a pas
d’'impact sur le résultat de sa prise de jeu.

Le joueur doit fusionner les « symbolesrmtdiaires » identiqgues (méme famille et méme
forme) en les faisant glisser I'un sur l'autre gualiquant sur I'un puis sur l'autre. Les deux

« symboles intermédiaires » identiques fusionnégadat un nouveau symbole (forme suivante
de la méme famille) apparaissant dans la matrice.

Lorsque le joueur fusionne deux « symboles intéliaiges » identiques de forme 3, il obtient
un « symbole gagnant » de la famille de symbolegspondante. Le cas échéant, le « symbole
gagnant » obtenu (ou découvert dans une boite) wierémenter le compteur correspondant
dans la zone de jeu « SYMBOLES GAGNANTS ».

Si le joueur collecte deux « symboles gagnanfunité de jeu est gagnante. Le joueur rengport
alors le montant en euros associé aux « symbotggagss » collectés.

A tout moment de l'unité de jeu, le joueeupcliquer sur le bouton « Tout fusionner ». Ce
bouton fusionnera automatiquement tous les « syeghiotermédiaires » identiques présents
dans la matrice.

Au cours de la partie, s'il reste une oulutgite(s) dans la matrice, mais que cette derniere n
contient plus de case vide et qu'il n’est pas fmesie fusionner les symboles présents dans la
matrice, le joueur doit cliquer sur la ou les b@itgour afficher son/leur contenu :

- Sides fusions sont possibles, elles seront réaliggtomatiquement.

- Siaucune fusion n’est possible, la partie prend fi

La partie est terminée lorsque le joueur ne peaig fulsionner de symboles.

A l'issue de ces opérations, si le joueurestitplusieurs gains, les gains s’additionnent pour
former un lot unique et indivisible.

L'unité de jeu est perdante dans tous legautas.

Fait le 3 septembre 2024



