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Règlement particulier du jeu de grattage accessible par Internet de La Française des 

jeux dénommé « En piste avec l’Equipe de France Olympique et Paralympique » 

 

(Applicable à compter du 17 janvier 2022) 

 

Article 1 

Cadre juridique 

 

Le présent règlement particulier est pris en complément des Conditions générales de l’offre 

des jeux en ligne de La Française des jeux publiées sur le site de l’Autorité nationale des jeux 

et sur www.fdj.fr, dont les dispositions s’appliquent au présent jeu. 

 

 

Article 2 

Emissions d’unités de jeu et prix 

 

Le jeu est fractionné en plusieurs émissions d’unités de jeu, chaque émission est répartie en 

blocs de 1 500 000 unités de jeu. Le prix de vente de l’unité de jeu est fixé à 3 euros. Le 

joueur valide sa mise, débitée sur les disponibilités de son compte FDJ, en cliquant sur le 

bouton « Jouez 3 € ». 

 

Article 3 

Lots 

 

Pour chaque bloc d’unités de jeu, le tableau de lots est le suivant : 

 

Nombre de lots Montant du lot Total 

2 lots de 30 000 € 60 000 € 

10 lots de 1 500 € 15 000 € 

250 lots de 150 € 37 500 € 

21 250 lots de 30 € 637 500 € 

52 000 lots de 15 € 780 000 € 

175 000 lots de 6 € 1 050 000 € 

220 000 lots de 3 € 660 000 € 

468 512 lots formant un total de  3 240 000 € 

 

Le montant du lot indiqué dans le tableau ci-dessus correspond au lot global de l’unité de jeu 

et peut correspondre dans certains cas à un cumul de gains sur une même unité de jeu. 

 

 

Article 4 

Description du jeu 

 

4.1 L’unité de jeu comporte quatre étapes de jeu dénommées « Jeu 1 », « Jeu 2 », « Jeu 3 » 

et « Bonus ».  
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4.2  « Jeu 1 » : le saut à ski 

 

4.2.1 Le Jeu 1 représente un athlète effectuant un saut à ski. La piste de ski se divise en sept 

zones de jeu de couleurs différentes. A chaque zone de jeu est associé un montant en euros.  

 

4.2.2 Le joueur clique sur le bouton « Go ! » pour que l’athlète effectue son saut à ski.  

 

4.2.3 Si l’athlète termine son saut sans chuter, le joueur remporte le montant associé à la 

zone sur laquelle l’athlète a atterri.   

  

4.2.4 Le Jeu 1 est perdant dans tous les autres cas.  

 

4.3  « Jeu 2 » : la descente  

 

4.3.1 Le Jeu 2 représente une athlète en descente à ski. Une jauge de gains, composée de 

huit crans indiquant chacun un montant en euros présentés par ordre décroissant, est présente 

sur l’écran de jeu. La jauge de gains contient un indicateur qui descendra progressivement.  

 

4.3.2 Le joueur clique sur le bouton « GO ! » pour que l’athlète effectue sa descente à ski.  

 

4.3.3 Si l'athlète passe la ligne d'arrivée avant que l'indicateur dans la jauge de gains 

n’atteigne la zone 0 €, le joueur remporte le montant pointé par l’indicateur de la jauge. 

 

4.3.4 Le Jeu 2 est perdant dans tous les autres cas.  

 

4.4  « Jeu 3 » : le curling 

 

4.4.1 Le Jeu 3 représente deux athlètes sur une piste de curling. La cible du jeu de curling se 

divise en quatre zones de jeu de couleurs différentes. Un tableau de gains est présent sur 

l’écran de jeu et indique les montants en euros associés au(x) nombre(s) de pierre(s) placée(s) 

sur les zones de jeu.  

 

4.4.2 Le joueur dispose de trois lancers. Il peut cliquer sur le bouton « LANCEZ » ou le 

bouton « AUTO » pour lancer les pierres de curling. 

 

4.4.3 Si les pierres lancées atteignent les zones de la cible conformément au tableau présent 

sur l’écran de jeu, le joueur remporte le montant associé aux zones de jeu atteintes par les 

pierres.  

 

4.4.4 Le Jeu 3 est perdant dans tous les autres cas. 

 

 

4.5  « Bonus » : le biathlon 

 

4.5.1 Si le joueur n’a découvert aucun gain aux étapes de jeu précédentes, il accède à l’étape 

« Bonus ». Le jeu « Bonus » n’est pas une unité de jeu gratuite mais une étape supplémentaire 

prolongeant l’acte de jeu du joueur avant la révélation du résultat de son unité de jeu. 

 

4.5.2 Le « Bonus » représente un stand de tir au biathlon. Les zones de jeu à révéler sont 

cinq cibles.  
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4.5.3 L’élément inscrit sous une cible est un montant en euros. Au total, il y a cinq montants 

en euros à découvrir.  

 

4.5.4 Le joueur dispose de cinq tirs. Il peut cliquer sur le bouton « TIREZ » ou le bouton 

« AUTO » pour effectuer ses tirs et révéler les montants en euros.  

 

4.5.5 Si le joueur découvre un ou plusieurs montant(s), autre(s) que zéro euro, il remporte ce 

ou ces montants.  

 

4.5.6  Le « Bonus » est perdant dans tous les autres cas.  

 

4.6 A l’issue de ces opérations, si le joueur obtient plusieurs gains, les gains 

correspondants s’additionnent pour former un lot unique indivisible correspondant à l’un des 

lots mentionnés dans le tableau de lots, à l’exclusion de tout autre montant.  

 

4.7  L’unité de jeu est perdante dans tous les autres cas. 

 

 

Fait le 16 novembre 2021, 

 

Par délégation de la Présidente-directrice générale de La Française des jeux 

 

 

 

 

 

C. LANTIERI 

 

 

 
 

 

 


