LA FRANCAISE DES JEUX

Réglement particulier du jeu de grattage de La Fragaise des Jeux accessible par internet
dénommé « EXPANDING DRAGONS »
(Applicable & compter du 11 mars 2024)

Article ler
Cadre juridique

Le présent reglement particulier est pris en compl& des Conditions générales de I'offre des
jeux en ligne de la Francaise des Jeux, ainsi gueglement du jeu accessible par internet
dénommé « SUPER JACKPOT », dont les dispositiomgmiqguent a I'offre de jeux décrite a
l'article 2 du présent reglement.

Article 2
Participation aux jeux « EXPANDING DRAGONS » et « &PER JACKPOT »

La participation au jeu « EXPANDING DRAGONS » inqplie la participation au jeu « SUPER
JACKPOT », régi par son propre réglement visé @idle 1° du présent reglement. Les jeux
« EXPANDING DRAGONS » et « SUPER JACKPOT » sontgditioirement commercialisés
ensemble et constituent une offre commune de jenx l& prix de vente est fixé a 2 € et se
décompose comme suit :

e 1,94 € pour le jeu « EXPANDING DRAGONS »

e 0,06 € pour le jeu « SUPER JACKPOT ».

En jouant a « EXPANDING DRAGONS », le joueur dispade six participations au jeu
« SUPER JACKPOT », le prix unitaire de chaqueigiggtion étant de 0,01 €.

Article 3
Emissions d’unités de jeu et prix du jeu
Le jeu est fractionné en plusieurs émissions dasnde jeu, chaque émission est répartie en
blocs de 1 500 000 unités de jeu. Le prix de vdetBunité de jeu est fixé a 1,94 €. Le joueur
valide sa mise, débitée sur les disponibilités e @ompte FDJ, en cliquant sur le bouton
«Jouez 2 € ».

Article 4
Lots du jeu « EXPANDING DRAGONS »

Pour chaque bloc d’unités de jeu, le tableau dedst le suivant :
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Nombre de lots Montant du lot Total
1 lot de 20 000 § 20 000 €
2 lots d€ 1 000 € 2000 €
500 lots de 100 € 50 000 €
500 lots de 50 € 25000 €
30 000 lots de 20 € 600 000 §
25 000 lots dé¢ 10 € 250 000 ¢
186 000 lots de 4€ 744 000 §
187 550 lots de 2€ 375100 €
429 553 lots formant un total de 2066 190 €

Le montant des lots indiqués dans le tableau @tdesorrespond au lot global de I'unité de jeu
et peut correspondre dans certains cas a un clergdids au sein de la méme unité de jeu.

Article 5
Description du jeu « EXPANDING DRAGONS »

5.1 L'unité de jeu est composée de deux étapes de jme:premiere dénommée « Jeu
principal » et une seconde dénommée « Jeu Bonus ».

5.2 Premiére étape de jeu dénommée « Jeu principal

5.2.1 La premiére étape de jeu dénommée « Jecigmln> est représentée a I'écran par une
matrice composée de quatre lignes et de six cofonne

5.2.2 Le joueur clique sur le bouton « GO » pdteatuer un lancer et révéler 24 symboles.
Le joueur dispose de quatre lancers.

5.2.3 Si le joueur découvre dans la matrice, auscd’un lancer, une suite continue de 4
symboles identiques, alignés horizontalement, eagment ou en diagonale, |l
remporte le gain associé a cette suite continuesyenboles, tel gu’indiqué sur I'écran
des regles du jeu et dans le tableau ci-dessous :

Si le joueur découvre dans la mat : Le joueur remportun gair de :
4 symboles « ceuf vert » identiques formant 0,50 €
une suite contint

4 symboles « ceuf bleu » identiques formant 1€
une suite contint

4 symboles « ceuf rouge » identiques formant 5€
une suite contint

4 symboles «dragon rouge » identiques 10 €
formant une suite contin

4 symboles «dragon vert» identiques 50 €
formant une suite contin

Si le joueur découvre dans la matrice, au coura tHacer, plusieurs suites continues
de 4 symboles identiques alignés horizontalemestjcalement ou en diagonale, il
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remporte la somme des gains associés a chaquecsatimue de 4 symboles, tel
gu’indiqué sur I'écran des regles du jeu et darialeau ci-dessus.

5.2.4 Sile joueur collecte, au cours du « Jeucipal », 3 symboles « héros homme », tels
que représentés sur I'écran des regles du jezmiporte le montant de 1 000 €.

5.2.5 Silejoueur découvre dans la matrice, ausodun lancer, un symbole « +1 » ou « +2 »,
tels que représentés sur I'écran des regles dul jgotient respectivement un ou deux
lancer(s) supplémentaire(s).

5.2.6 Sile joueur découvre dans la matrice, auscdwn lancer, un symbole « ceuf d’or »,
tel que représenté sur I'écran des regles du j@yel est associé un montant en euros,
il remporte ce montant.

5.2.7 Si le joueur découvre dans la matrice, auscd’un lancer, un symbole « dragon de
feu », tel que représenté sur I'écran des réglegududes flammes apparaissent sur
I’écran pour remplacer tous les symboles.

5.2.8 Si le joueur découvre dans la matrice, auscd’un lancer, un symbole « dragon de
glace », tel que représenté sur I'écran des rélglgsu, plusieurs symboles de la matrice
gelent et disparaissent, afin de laisser apparmdéirgouveaux symboles.

5.2.9 Sile joueur découvre dans la matrice, awscd’'un lancer, un symbole « bonus », tel
que représenté sur I'écran des regles du jeucéde au « Jeu Bonus » une fois ses
lancers épuiseés.

5.2.10 Lorsque le joueur découvre les symbolesitdéaux sous-articles 5.2.3 a 5.2.9, les
symboles de la matrice qui étaient présents awidekss symboles découverts viennent
remplacer ces symboles et de nouveaux symbolesaggent en haut de la matrice afin
gue la matrice comporte toujours 24 symboles.

5.2.11 Atout moment du « Jeu principal », le joygeut cliquer sur le bouton « AUTO », afin
que le systeme procede automatiquement aux |larestests.

5.2.12 Le « Jeu principal » prend fin lorsque lgejar ne dispose plus d’aucun lancer.
5.3 Seconde étape de jeu dénommeée « Jeu Bonus »

5.3.1 La seconde étape de jeu dénommée « Jeu Bogstsreprésentée a I'écran par une
matrice composée de quatre lignes et de six colraiesi que d’'une case dénommée
« Symbole spécial ».

5.3.2 Le joueur clique sur le bouton « GO » pdfeotuer un lancer et révéler 24 symboles,
ainsi que le symbole apparaissant dans la casenb@g spécial ». Le joueur dispose
de dix lancers.

5.3.3 Si le joueur découvre dans la matrice, auscd’un lancer, un symbole identique au
« Symbole spécial » du lancer en cours figurant&éaran de jeu, celui-ci se répand sur
la colonne dans laquelle il se trouve, pour formmee suite continue de 4 symboles
identiques alignés verticalement.
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Le joueur remporte alors le gain associé a ceti® fwntinue de 4 symboles, tel
gu’indiqué sur I'écran des regles du jeu et danialdéeau ci-dessous :

Si le joueur découvre dans la mat : Le joueur remportun gair de :
4 symboles « ceuf vert » identiques formant 0,50 €

une suite contint alignés verticaleme
4 symboles « ceuf bleu » identiques formant 1€
une suite contint alignés verticaleme
4 symboles « ceuf rouge » identiques formant 5€
une suite contint alignés verticaleme
4 symboles «dragon rouge » identiques 10 €
formant une suite continue aligngs

verticalemer
4 symboles «dragon vert» identiques 50 €
formant une suite continue aligngs

verticalemer
4 symboles « héros femme » identiques 20 000 €
formant une suite continue aligngs

verticalemer

Si le joueur découvre dans la matrice, au cours dancer, plusieurs symboles
identiques au « Symbole spécial » du lancer ensciigurant sur I'écran de jeu, ceux-
ci se répandent sur les colonnes dans lesquedles itrouvent, pour former plusieurs
suites continues de 4 symboles identiques aligeggalement.

Le joueur remporte alors la somme des gains assacighaque suite continue de 4
symboles, tel qu’indiqué sur I'écran des reglegeduet dans le tableau ci-dessus.

5.3.4 A tout moment du « Jeu Bonus », le joueut pkquer sur le bouton « AUTO », afin
gue le systéeme procéde automatiquement aux |larestests.

5.3.5 Le «Jeu Bonus » prend fin lorsque le jouneudispose plus d’aucun lancer.

Le « Jeu Bonus » n’est pas une unité de jeu geatudtis une étape supplémentaire qui
prolonge I'acte de jeu du joueur avant la révétata résultat de son unité de jeu.

5.4  ATissue de ces opérations, si le joueurestitplusieurs gains, les gains s’additionnent
pour former un lot unique et indivisible.
5.5  L'unité de jeu est perdante dans tous legauas.

Fait le 22 novembre 2023,

Par délégation de la Présidente-directrice génémalea Francaise des Jeux

C. LANTIERI
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