LA FRANCAISE DES JEUX

Reglement particulier du jeu de grattage de La Fragaise des Jeux accessible par internet
dénommé « MINE D'OR »
(Applicable & compter du 11 mars 2024)

Article ler
Cadre juridique

Le présent reglement particulier est pris en complé& des Conditions générales de I'offre des jeux
en ligne de La Francaise des Jeux, ainsi que damegt du jeu accessible par internet dénommeé
« SUPER JACKPOT » dont les dispositions s’appliqueoffre de jeux décrite a larticle 2 du
présent reglement.

Article 2
Participation aux jeux « MINE D’OR » et « SUPER JAGKPOT »

La participation au jeu « MINE D’OR » implique lanpicipation au jeu « SUPER JACKPOT », régi
par son propre reglement visé a l'articlé du présent réglement. Les jeux « MINE D'OR » et
« SUPER JACKPOT » sont obligatoirement commer@ali€nsemble et constituent une offre
commune de jeux dont le prix de vente est fixé€aeB se décompose comme suit :

* 2,91 € pourle jeu « MINE D'OR »

e 0,09 € pour le jeu « SUPER JACKPOT ».

En jouant a « MINE D’OR », le joueur dispose defrgarticipations au jeu « SUPER JACKPOT »,
le prix de chaque participation étant de 0,01 €.
Article 3
Emissions d’unités de jeu et prix du jeu
Le jeu est fractionné en plusieurs émissions dasnite jeu, chaque émission est répartie en blocs de

1 500 000 unités de jeu. Le prix de vente de l&de jeu est fixé a 2,91 €. Le joueur valide sa&mis
débitée sur les disponibilités de son compte FBgliguant sur le bouton « Jouez 3 € ».

Article 4
Lots du jeu « MINE D'OR »

Pour chaque bloc d’unités de jeu, le tableau dedst le suivant :

Nombre de lot Montant du lo Total
1 lot de 50 00C € 50 00C €
3lots de 500C€ 1500C €
500 lots d: 10C € 5C000 €
8 00C lots de 5C € 40C 000 €
45 00( lots de 20 € 90C 00C €
22 7€0 lots de 10€ 227 80( €
190 00( lots de 6 € 114000C €
120 00( lots de 3€ 360 00( €
386 284 lots formanttatal de 3142 800 €
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Le montant des lots indiqués dans le tableau @tdesorrespond au lot global de l'unité de jeu et
peut correspondre dans certains cas a un cumuwlids gu sein de la méme unité de jeu.

Article 5
Description du jeu « MINE D'OR »

5.1Premiere étape de jeu dénommeée « Jeu principal »

5.1.1 Le joueur cligue sur le bouton « GO » pour effectue premier lancer et révéler les 49
symboles qui composent la matrice de jeu, répariis/ lignes et 7 colonnes. Le joueur
dispose de 4 lancers.

5.1.2 Le joueur peut cliquer sur le bouton « AUTO » dfire le systéeme procéde automatiquement
aux lancers restants.

5.1.3 Si le joueur découvre dans la matrice, au cours tHacer, une suite continue de 5 symboles
identiques liés entre eux, le joueur remporte l| gasocié, tel qu’indiqué sur I'écran des
regles du jeu et dans le tableau ci-dessous :

Si le joueur découvre dans la matrice : Le joueemporte

la somme de :

5 symrboles < ane » identique formant une suitcontinue 0,2E €

5 symbole: « lampe » identique formant une suitcontinue 0,25 €

5 symboles < chepeal » identique formant une suitcontinue 0,5C€

5 symboles cheriot » identique formant une suitcontinue 0,50€

5 symboles tonneat » identique formant une site cortinue 0,7 €

5 symboles « pierre précieuse verte » identiquesndnt une suite 1€

continue

5 symboles « pierre précieuse rouge » identiquemdot une suite 2€

continue

5 symboles « pierre précieuse bleue » identiquemdnt une suite 3€

contirue
Pour étre considérés comme liés entre eux, lesribales identiques doivent étre reliés les
uns aux autres et former une chaine ou chaque dgnelsb en contact (symboles mitoyens
verticalement, horizontalement ou en diagonaleg awemoins un autre symbole identique.

5.1.4 Si le joueur collecte, au cours de la partie, 33yles « bourse », tels que représentés sur
I'écran des regles du jeu, il remporte la somm®g 660 €.

5.1.5 Sile joueur découvre dans la matrice, au cours tHacer, un symbole « +1 » ou « +2 », tels
gue représentés sur I'écran des régles du jetidrt respectivement un ou deux lancer(s)
supplémentaire(s).

5.1.6 Si le joueur découvre dans la matrice, au cours tHacer, un symbole « dynamite », tel que

représenté sur I'écran des régles du jeu, les shambEn contact avec celui-ci (symboles
mitoyens verticalement, horizontalement et en diatg) disparaissent afin de laisser
apparaitre de nouveaux symboles.
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5.1.7

5.1.8

5.1.9

Si le joueur découvre dans la matrice, au coura thncer, un symbole « pioche », tel que
représenté sur I'écran des régles du jeu, les shambae la ligne et de la colonne dans
lesquelles ils se trouvent disparaissent afin séa apparaitre de nouveaux symboles.

Si le joueur découvre dans la matrice, au cours thncer, un symbole « Bonus », tel que
représenté sur I'écran des regles du jeu, il acegéd& Jeu Bonus » une fois ses lancers
epuises.

Lorsque le joueur découvre les symboles décritssaus-articles 5.1.3 a 5.1.8, les symboles
de la matrice qui étaient présents au-dessus aelsadgs découverts viennent remplacer ces
symboles et de nouveaux symboles apparaissent gndada matrice afin que la matrice
comporte toujours 49 symboles.

5.2Seconde étape de jeu dénommeée « Jeu Bonus »

5.2.1

5.2.2

5.2.3

5.24

5.2.5

Le joueur clique sur le bouton « GO » pour effectue premier lancer et révéler les 20
symboles qui composent la matrice du jeu, répanmis4 lignes et 5 colonnes. Le joueur
dispose de 5 lancers.

Le joueur peut cliquer sur le bouton « AUTO » afire le systeme procéde automatiquement
aux lancers restants.

Si le joueur découvre dans la matrice, au coura tincer, un symbole « chercheur d’or »,
ainsi qu’un ou plusieurs symboles « pépite en lEonz« pépite en argent » ou « pépite en
or », tels que représentés sur I'écran des reglgsud il remporte le(s) gain(s) associé(s) a
cette ou ces pépites.

Les galets n’ont aucune valeur.

Si le joueur découvre dans la matrice, au cours Hocer, un symbole « +1 » ou « +2 », tels
gue représentés sur I'écran des regles du jeltigrd respectivement un ou deux lancer(s)
supplémentaire(s) pour le « Jeu Bonus ».

Le « Jeu Bonus » prend fin lorsque le joueur npatis plus d’aucun lancer.

Le «Jeu Bonus » n'est pas une unité de jeu geataiis une étape supplémentaire qui

prolonge I'acte de jeu du joueur avant la révéfatio résultat de son unité de jeu. Il s’agit
d’une étape de l'unité de jeu dont l'issue estsdans les cas, gagnante.

5.3A l'issue de ces opérations, si le joueur obtidnsigurs gains, les gains s’additionnent pour
former un lot unique indivisible.

5.4L'unité de jeu est perdante dans tous les autes ca

Fait le 22 novembre 2023,

Par délégation de la Présidente-directrice généialea Francaise des jeux

C. LANTIERI
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