LA FRANCAISE DES JEUX

Reglement particulier du jeu de La Francaise des Jd accessible par internet dénomme
« MISSION NATURE »
(Applicable & compter du 28 octobre 2024)

Article 1
Cadre juridique

Le présent reglement particulier est pris en compl& des Conditions générales de I'offre des
jeux en ligne de La Francaise des Jeux, publiéeswsuv.fdj.fr, dont les dispositions
s’appliquent au présent jeu.

En application de I'article 115 de la loi n°® 202226 du 30 décembre 2022 de finances pour
2023, tel que modifié par l'article 155 de la 16R023-1322 du 29 décembre 2023 pour 2024,
pour chaque unité de jeu achetée en Républiquedisa 14,28% du prix de I'unité de jeu (soit
0,4284 €) est reversé par I'Etat a I'Office frascde la biodiversité (OFB), a I'exception des
unités de jeu achetées a Monaco et au sein dextiagliés d’outre-mer (Saint-Martin, Saint-
Barthélemy et Saint-Pierre-et-Miquelon), territgiggour lesquels il 'y a pas de reversement.

Article 2
Emissions d’unités de jeu et prix

Le jeu est fractionné en plusieurs émissions dasnde jeu ; chaque émission est répartie en
blocs de 3 000 000 unités de jeu. Le prix de veetéunité de jeu est fixé a 3 €. Le joueur
valide sa mise, débitée sur les disponibilités e @ompte FDJ, en cliquant sur le bouton
« JOUEZ 3 € ».

Article 3
Lots

Pour chaqgue bloc, le tableau de lots est le suivant

Nombre de lots Montant du lot Total
2 lots dt 3C000€ 6C 000€
1C lots de 1 00C(€ 1C 000€
701 lots d: 10C€ 70 100€
30000 lots d 30€ 90C 000€
8381z lots de 15€ 1257180 €
398 €00 lots d 6€ 2392800€
416 640 lots de 3€ 1 249 920 €
929 965 lots formant otat de 5940 000 €

Le montant du lot indiqué dans le tableau ci-dessagspond au lot global de I'unité de jeu et
peut correspondre dans certains cas a un cumuids ligs a plusieurs zones de jeu gagnantes
sur une méme unite.
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Article 4
Description du jeu

4.1 Le joueur choisit la thématique de sa prise depenni les quatre proposées : « Forét »,
« Oceéan et Littoral », « Prairie » et « Zone humidées visuels des unités de jeu n'ont
aucune incidence sur le caractére gagnant desdicke

Le joueur clique sur « VALIDEZ » pour sélectionsarthématique.

4.2 Chaque unité de jeu est composée de deux étapes dénommeée « Jeu 1 » et « Jeu 2 »,
ainsi qu’une case correspondant a une étape déejpammeée « BONUS » et un bouton
« AUTO ».

4.3 Le joueur peut effectuer les étapes de jeu damdréoqu’il souhaite en cliquant sur les
zones de jeux correspondantes. Si I'étape de fegagmante, le montant remporté par le
joueur est affiché dans le compteur de gain figuearhaut de I'écran de jeu.

4.4 A tout moment de I'unité de jeu, le joueur peugjetr sur le bouton « AUTO » afin que le
systeme révele automatiquement les zones de jaut@es. Pour ce mode, les jeux se
dévoilent dans I'ordre.

4.5 Etape de jeu dénommée « Jeu 1 »

4.5.1 La surface de jeu « Jeu 1 » est composée de dees Zodécouvrir réparties comme
suit :

- Une premiére zone dénommeée « SYMBOLES GAGNANTSpsa@gentée par un
rectangle, composée de quatre symboles ; et

- Une seconde zone de jeu dénommée « VOS SYMBOLEpregentée par une
matrice quadrillée, composée de quinze symbolas atot.

45.2 Les éléments inscrits sous la zone cliquable deolae de jeu « SYMBOLES
GAGNANTS » sont quatre symboles.

Les éléments inscrits sous la zone cliquable dmite de jeu « VOS SYMBOLES »
sont quinze symboles et un mot inscrit en lettegstale.

A chague symbole est associé a un montant en éwost en chiffres, parmi les

montants suivants : 3€; 6 €; 15€; 30 €; 10@900 € ; 30 000 €, a I'exclusion de
tout autre montant.

4.5.3 Les symboles inscrits sous la zone cliquables des dones de jeu du « jeu 1 » different

selon la thématique de l'unité de jeu.

- Pour les unités de jeu avec visuel « Forét »,\letsles sont les suivants :
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ECUREUIL OURS HIBOU CERF HOUX LYNX PIC EPEICHE CHENE CHAMPIGNON  ERABLE
LUCANE GLAND MARTRE CHEVREUIL PIPISTRELLE SAPIN HERISSON MUGUET RENARD SERPENT

- Pour les unités de jeu avec visuel « Océan etrhitte, les symboles sont les
suivants :

g > % L &N @ B B £ X

MACAREUX BALEINE  ETOILE MER OURSIN DAUPHIN POISSON TORTUE COQUILLE HOMARD GOELAND

& N 9§ J et < B &L oy <P

CRABE BuLOT HIPPOCAMPE  PHOQUE POULPE REQUIN CORAIL RAIE MEDUSE CREVETTE

- Pour les unités de jeu avec visuel « Prairie »sy@sboles sont les suivants :

o # B £ F 4 P G A

ESCARGOT GUEPE COCCINELLE MILAN CAMPANULE ALOUETTE TREFLE  COQUELICOT MANTE SCARABEE

» & 66 » W T

LZARO PAQUERETTE COULEUVRE SILENE PAPILLON TARIER LAPIN FOURMI  SAUTERELLE ORCHIDEE
- Pour les unités de jeu avec visuel « Zone humidesssymboles sont les suivants :

<

CRAPAUD HERON ANGUILLE  LIBELLULE VIPERE GERRIS BROCHET TETARD PALETUVIER  CASTOR

SALAMANDRE POULE D’EAV MARTIN DYTIQUE  GREBE HUPPE DEMOISELLE RAINETTE NENUPHAR CANARD LOUTRE

Chacun de ces symboles ne peut pas figurer pluedais au sein de la méme zone de jeu.

4.5.4 Le joueur clique sur la zone de jeu « SYMBOLES GAKBN'S » et découvre quatre
symboles conformément au sous-article 4.5.2.dueiensuite sur la zone de jeu « VOS
SYMBOLES » et découvre quinze symboles et un naifarmément au sous-article
4.5.2.

455 Si le joueur découvre, parmi les quinze symbolssrits sous la zone de jeu « VOS
SYMBOLES », un symbole identique a un symbole iihssous la zone de jeu
« SYMBOLE GAGNANT », le joueur remporte le montanteuros associé au symbole
découvert sous la zone de jeu « VOS SYMBOLES ».

4.5.6 Sile joueur découvre, sous la zone de jeu « VOBIBYLES », plusieurs symboles
identigues a des symboles découverts sous la zanejed « SYMBOLES
GAGNANTS », les montants en euros associés a chdewes symboles sous la zone

de jeu « VOS SYMBOLES » s’additionnent pour formar lot unique indivisible
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4.5.7

correspondant a I'un des lots mentionnés dansleda de lots, a I'exclusion de tout
autre montant.

Le « Jeu 1 » est perdant dans tous les autres cas.

4.6 Etape de jeu dénommeée « Jeu 2 »

4.6.1

4.6.2

4.6.3

4.6.4

4.6.5

Le « Jeu 2 » est composé de la zone « VOS SYMBOLES « Jeu 1 » conformément
au sous-article 4.5.1, ainsi que d'une case « GAIN

L'éléments figurant sous la case « GAIN » est umtaiat en euros, inscrits en chiffres
parmi les montants suivants: 3 €; 6 €; 15 € £30100 €; 1000 €; 30000 €, a
I'exclusion de tout autre montant.

Le joueur clique sur la case « GAIN » et découvrenontant en euros, conformément
au sous-article 4.6.2.

Si le joueur découvre le mot « BIODIVERSITE » staigone « VOS SYMBOLES »,
I'unité de jeu est gagnante et le joueur rempeartmbntant de la case « GAIN ».

Le « Jeu 2 » est perdant dans tous les autres cas.

4.7 Etape de jeu dénommée « BONUS »

4.7.1

4.7.2

4.7.3

4.7.4

L'étape de jeu « Bonus » est représentée par e admuable qui differe selon les
thématique de l'unité de jeu :

- Pour les unités de jeu avec le visuel « Forét eat®e « Bonus » est représentée par
une feuille.

- Pour les unités de jeu avec le visuel « Océan tarhl », la case « Bonus » est
représentée par un coquillage.

- Pour les unités de jeu avec le visuel « Prairi@>xsase « Bonus » est représentée
par un papillon.

- Pour les unités de jeu avec le visuel « Zone humjda case « Bonus » est
représentée par une plante.

L’élément figurant sous la case « BONUS » est untartt en euros parmi les montants
suivants :0€ ;3€ ;6 € ;15€ ;30 € ; 100 0D € a I'exclusion de tout autre montant.

Le joueur clique sur la case « BONUS » et découvranontant, conformément au
sous-article 4.7.2. Si le joueur découvre un autatant que « 0 € », le joueur remporte
ce montant.

Le jeu « Bonus » est perdant dans tous les audses ¢
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4.8 A l'issue de ces opérations, si le joueur obtidasigurs gains, les gains s’additionnent pour
former un lot unique et indivisible.

4.9L'unité de jeu est perdante dans tous les autr®s ca

Fait le 8 aolt 2024,

Par déléegation de la présidente-directrice généelea Francaise des Jeux,

Charles Lantieri
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