LA FRANCAISE DES JEUX

Reglement particulier du jeu de grattage de La Fragaise des Jeux
accessible par internedénommé « SALSA PICANTE »
(Applicable & compter du 28 juillet 2025)

Article 1
Cadre Juridique

Le présent reglement particulier est pris en compl& des Conditions générales de I'offre des
jeux de loterie sur compte de La Francaise des (Bnoiennement Conditions générales de
I'offre des jeux de loterie en ligne) publiées surw.fdj.fr, dont les dispositions s’appliquent
au présent jeu.

Article 2
Emissions d’unités de jeu et prix
Le jeu est fractionné en plusieurs émissions dasnite jeu. Chaque émission est répartie en
blocs de 3 000 000 d’'unités de jeu. Le prix de @t I'unité de jeu est fixée a 2 €.
Article 3

Lots

Pour chaque bloc, le tableau de lots est le suivant

Nombre de lots Montant du lot Total
2 lots dt 20000€ 40 000€
4 |ots dt 1000€ 4 000€
35C lots de 100€ 35000€
15 COO lots di 30€ 45C 000€
136 £00 lots di 10€ 1 365000€
312 00C lots de 4€ 124€000€
409 000 lots d 2€ 81€ 000€
872 85€ lots formant un total ¢ 396C000€

Le montant du lot indiqué dans le tableau ci-dessusespond au lot global de I'unité de jeu
et peut correspondre dans certains cas a un cugalids lié a plusieurs zones de jeu gagnantes
au sein de la méme unité de jeu.

Article 4
Description du jeu
4.1. L'unité de jeu comporte deux zones de jeu dénomm&Ed) 1 » et « JEU 2 ».

4.2. Lapremiere zone de jeu dénommée « JEWB1
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4.2.1.

4.2.2.

4.2.3.

4.2.4.

4.2.5.

4.2.6.

4.2.7.

4.3.

4.3.1.

4.3.2.

4.3.3.

Le « JEU 1 » est représenté par quatresitporizontales a cliquer sur lesquels figurent
trois symboles « PIMENT » par ligne. Une case «IGAlest associée a chaque ligne
horizontale. Il y a en tout quatre cases « GAIN daize cases « PIMENT ».

L’élément inscrit sous la zone cliquablectaque case « PIMENT » est un symbole,
parmi les symboles suivants : « LUNETTES », « GUREA», « SAUCE »,

« POIVRON », «SOLEIL», «CACTUS», «FLAMME », TACO »,

« BARBECUE », « CHAPEAU », « MARACAS » et « AVOCAY, a I'exclusion de
tout autre symbole. Il y a au total douze symbalégcouvrir.

L’élément inscrit sous la zone cliquablectiaque case « GAIN » est un montant en
euros, inscrit en chiffres, parmi les montantsanis : 2 €, 4 €, 10 €, 20 €, 30 €, 100 £,
1 000 €, 20 000 €, a I'exclusion de tout autre rapntll y a au total quatre montants en
euros a découvrir.

Le joueur clique sur chaque case « PIMENurne ligne horizontale et découvre trois
symboles, conformément au sous-article 4.2.2. lbeyo cligue ensuite sur la case
« GAIN » associée a chaque ligne horizontale ebud® un montant en euros,
conformément au sous-article 4.2.3.

Si le joueur découvre, dans une méme lgmizontale, trois symboles identiques, le
joueur remporte le montant en euros indiqué somera cliquable de la case « GAIN »
associé a cette ligne horizontale.

Si le joueur découvre, dans plusieurs ligreizontales, trois symboles identiques par
ligne horizontale, il remporte le cumul des mongdigurant sous la zone cliquable de
chaque case « GAIN » associée a la ligne dansllaqua découvert trois symboles
identiques.

Le « JEU 1 » est perdant dans tous lessaca®

La deuxieme zone de jeu dénommeée « JEW 2

Le « JEU 2 » est composé de deux casesmé@es « VOTRE SAUCE » et « SAUCE
A BATTRE ».

L’élément inscrit sous la zone cliquabldadease « VOTRE SAUCE » est un nombre
de la liste suivante : 600, 1 200, 1 500, 2 5000@, 4 500, 5 000, 7 000, 8 000, 10 000,
16 000, 30 000, 50 000, 60 000, 70 000, 80 OO, a I'exclusion de tout autre
nombre. Il y a au total un nombre a découvrir.

Est associé a ce nombre un montant en euros, fEgmiontants suivants : 2 €, 4 €, 10
€, 20 €, 30 €, 100 €, 1 000 €, 20 000 €, a I'exolusle tout autre montant. Il y a au
total un montant a découvrir.

L’élément inscrit sous la zone cliquablelalease « SAUCE A BATTRE » est un
nombre de la liste suivante : 500, 60@0Q 1 50Q 2 50Q 3 000, 4 500, 5 000, 7 000,
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8 000, 10 000, 16 000, 30 000, 50 000, 60 000,0M0ed 80 000, a I'exclusion de tout
autre nombre. Il y a au total un nombre a découvrir

4.3.4. Le joueur clique sur les cases « VOTRE SAUCE « SAUCE A BATTRE » et
découvre deux nombres et un montant en euros gnéfoent aux sous-articles 4.3.2
et 4.3.3.

4.3.5. Si le nombre figurant sous la zone cligeat¢ la case « VOTRE SAUCE » est
supérieur a celui figurant sous la zone cliquakléadcase « SAUCE A BATTRE », le
joueur remporte le montant en euros associé.

4.3.6. Le « JEU 2 » est perdant dans tous lessaca®

4.4. L'unité de jeu est perdante dans tous les autres ca

Fait a Boulogne, le 9 avril 2025.

Par délégation de La Présidente-directrice généimlea Francaise des Jeux

C. LANTIERI



