République francaise
Ministre de I'action et des comptes publics

Avis et reglement particulier relatifs au jeu de Iderie instantanée de La Francaise des
jeux accessible par internet dénommé « MAXI GOAL »

NOR : FDJJ1802299X

» Les prises de jeu sur internet du jeu « MAXI GOALiées au réglement particulier du
jeu de loterie instantanée de La Francaise desgeogssible par internet dénommé
« MAXI GOAL » fait le 1°" avril 2016 avec publication adournal Officiel de la
république francaise du 16 avril 2016 sont arréegeprincipe dans la journée du 26
avril 2018.

Par conséquent, le réglement particulier du jeuAXMGOAL » fait le 1" avril 2016
avec publication adournal Officiel de la République francaise du 16 avril 2016 est
abrogé 60 jours a compter de la date d’arrét éfiecles prises de jeu.

* Le réglement ci-dessous est applicable aux prisgew sur internet du jeu « MAXI
GOAL » réalisées aprées cette date d’arrét effecteseprises de jeu.

Réglement particulier du jeu de loterie instantanéale La Francaise des jeux accessible
par internet dénommé « MAXI GOAL »

Article ler
Cadre juridique

Le présent reglement particulier est pris en compl& du reglement général des jeux de La
Francaise des jeux accessibles par internet etégphone mobile, dont les dispositions
s’appliquent au présent jeu.

Les prises de jeu sur internet pour le jeu « MAXDAL » seront, en principe, possibles a
compter du 26 avril 2018. Si la date du 26 avrill(e pouvait étre respectée pour des
raisons techniques, les joueurs en seraient inforpa un message sur le site Internet

www.fd].fr

Article 2
Emissions d’unités de jeu et prix

Le jeu est fractionné en plusieurs émissions dasnde jeu ; chaque émission est répartie en
blocs de 4 500 000 unités de jeu. Le prix de vdetBunité de jeu est fixé a 3 €.
Article 3

Lots

Pour chaque bloc d’unités de jeu, le tableau dedst le suivant :
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Nombre de lot Montant du lc Total
3lots de 4000C € 12C00C€
3E lots de 150C€ 52 00 €
1 00C lots de 150 € 15C00C€
111000 lots d 3C€ 3 33(00C€
50410 lots d¢ 15€ 756 1F0 €
71 35(lots de 9€ 642 15(€
501950 lots d 6€ 3011700€
44C000 lots d 3€ 132C000€
1 175 748 lots formant utatale 9 382 500 €

Le montant des lots indiqués dans le tableau @tdesorrespond au lot global de I'unité de
jeu et peut correspondre dans certains cas a unlaangains au sein de la méme unité de
jeu.

Article 4
Description du jeu

4.1. Le joueur valide sa mise de 3 € en cliquantlesiboouton « JOUEZ 3 € ». La mise est
débitée sur les disponibilités de son compte FLRI®pour une raison quelconque, le joueur
ne peut pas voir tout ou partie du déroulementatheusité de jeu a quelqgue moment que ce
Soit aprés que sa mise a été débitée, il pourngéefier le caractere gagnant ou perdant en
consultant la derniére unité de jeu enregistrés dan historique de jeu.

4.2. L'unité de jeu est composée de 2 jeux indépetsddénommeés « Jeu 1 » et « Jeu 2 ».
4.3 Premier jeu dénommé « Jeu « 1 »

4.3.1 Le «Jeu 1 » est représenté a I'écran paralldns. L'élément figurant sous chaque
ballon est un symbole.

4.3.2 Le joueur clique sur les 14 ballons et déomugous chaque ballon, un symbole
conformément au sous-article 4.3.1.

4.3.3 Si le joueur découvre 3 symboles identigliesjté de jeu est gagnante et le joueur
remporte la somme associée indiquée sur I'écrgawdet dans le tableau ci-dessous :

Si le joueur découvre : Le joueur remporte la somm en
euros :
3 symboles ballor » identique 3€
3 symboles chaussuracrampon » identique 6€
3 symboles gan » identique 9€
3 symboles chronométr » identiqus 15€
3 symboles sifflet » identique 3C€
3 symboles bul » identique 15C€
3 symboles podiun » identique 150(€
3 symbdes < trophé«» identique 40 00CE
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4.3.4 Le « Jeu 1 » est perdant dans tous les augtses

4.4 Deuxieme jeu dénommé « Jeu 2 »

4.4.1 Le «Jeu 2 » est représenté a I'écran pdahleau des scores compose de 3 cases sur
lesquelles figurent les mentions suivantes « VOTREORE », « SCORE ADVERSE » et

« GAIN ».

4.4.2 L’élément inscrit sous la case « VOTRE SCORISt un numéro de la liste suivante : 1,
2,3, 4, 5, al'exclusion de tout autre numéro.

L’élément inscrit sous la case « SCORE ADVERSEtsurs:wuméro de la liste suivante : 0, 1,

2, 3, 4, a I'exclusion de tout autre numéro.

L’élément inscrit sous la case « GAIN » est unersenen euros.

4.4.3 Le joueur clique sur les cases « VOTRE SC®Rk SCORE ADVERSE » et
« GAIN » et découvre 2 numéros et une somme ers@maformément au sous-article 4.4.2.

4.4.4 Si le numéro figurant sous la case « VOTRBRBE » est supérieur au numéro figurant
sous la case « SCORE ADVERSE », I'unité de jeugasmante et le joueur remporte la
somme en euros indiquée sous la case « GAIN ».

4.5. A tout moment de l'unité de jeu, le joueur tpeliquer sur le bouton « AUTO » afin de
révéler automatiquement les zones de jeu occultées.

4.6 A lissue de ces opérations, si le joueur aittfdusieurs gains, les gains s’additionnent
pour former un lot unique indivisible.

4.7. L'unité de jeu est perdante dans tous leeawias.

Fait le " février 2018

Par délégation de la Présidente-directrice généealea Francaise des jeux

C. LANTIERI
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